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Welkom!

Voordat je begint met Explore, vragen we je om deze QR-code
te scannen en een vragenlijstje in te vullen. Dit helpt ons om het
programma nog beter te maken. Superbedankt voor je hulp!

Teamleden:

1 4.
2 5
3 6.

Samen met je teamgenoten:

| | Ontdek je echte uitdagingen en oplossingen in
het thema van dit seizoen.

* Maak je een teammodel. Deze programmeer je
zodat een deel ervan beweegt.

. % + Testen verbeter je jullie codering en brengen
: Technisch E ([@f 3 jullie veranderingen aan.
. Ontwerp- § :
'~ proces : * Houd je jullie werk bij in dit Techneutenschrift.

* Maak je een teamposter waarop jullie
ontdekkingsreis te zien is.

* Deelje jullie model en poster met beoordelaars
op het Explore festival.

» Vierje jullie prestaties met familie en vrienden die
op het festival zijn.

education
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Explore-verhaal
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Explore-verhaal
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Explore-verhaal
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Explore-verhaal
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Kom iedere keer terug naar deze pagina

Teqmproces gedurende het seizoen, om de doelen van

je team en je eigen doelen bij te houden en
je proces te delen.

Mijn doelen voor dit seizoen zijn...

Tot nu toe heb ik geleerd...
Ik wil graag meer leren over...

Watis het Mmeest
Verrassende wqt je
hebt geleerd?

Ik ben trots op mijn teamomdat...
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Je leert nieuwe

Core Values vaardigheden
erwijije
Geef in de vakjes voorbeelden van hoe jouw team de Core sat;nen \:l ej rkt!

Values heeft gebruikt wanneer dit in de sessies wordt /
gevraagd. Je mag het tekenen of opschrijven. \__\
¥ onmoexkiNG B BN cLusic B |

We respecteren elkaar en maken gebruik van

We ontdekken nieuwe vaardigheden en
ideeén.

elkaars verschillen.

T |
D r

VAE
We bereiken meer als we samenwerken.

We gebruiken creativiteit en doorzettings-
vermogen om problemen op te lossen.

[ 11 | |
W MPACT B SR PLEZIER [y

We hebben plezier en vieren wat we doen!

We passen toe wat we hebben geleerd om de
wereld mooier te maken.
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SGSSie 1 Dit heeft je team nodig:

Taken activiteit 1 g
Wal: heb je geleerd
van het lezen

|| Lees het Explore-verhaal en verken het Expl van het
SUBMERGEDS" thema. plore-verhaal?

| | Praat met je teamgenoten over wat jij weet "
van de oceaan. Welke dieren of

|| Erzijn nog veel oceaan mysteries te voorwerpen herkende
ontdekken. Bedenk welk deel van de oceaan jeinhet Explore-
jij en je teamgenoten willen verkennen en verhaal?
ontdekken.

|| Maak een lijstje met vragen die je hebt over
de oceaan.

. Mensen.

Over welke dieren of
voorwerpen zou je
meer willen leren?
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Dit heeft je team nodig:

m
Een autonoo .s
onderwutervoertmg (AUV)i

nkleine aul

cg:se:uurder nodig heeft.Eenop

afstand be§ s
heeft wel mmu:gl\snme tgkube|s

pesturene e
T'everbonden aanhetschip

Mijnideeén:

Duik erin!

Taken activiteit 2

| | Bouw de onderzeeér van de Explore set,
gebruik hiervoor zakje 1 en 2.

| | Vertel over de verschillende onderdelen van
de onderzeeér en waar deze onderdelen
voor gebruikt worden.

| | Bedenk wat de onderzeeér misschien wel
ontdekt heeft in de oceaan.

| | Gebruik de ruimte hieronder om jouw ideeén
te tekenen.

Uitdaging

|| Gebruik de prototype-onderdelen om
planten, dieren en objecten te bouwen waar
je met je team over wil leren.

| | Deeljeideeén.

Scanmijomeen
video te zienvan
de onderzeeer.

SUBMERGED™ 11



https://www.youtube.com/channel/UCuGaG4GtEj82i3pByi_bM3A

se$$ie 2 Dit heeft je team nodig:

Taken activiteit 1

Zonlichtzone

|| Bouw het koraalrif en de haai. Gebruik de
onderdelen uit zakje 4 en plaats op de mat.

| | Deze levende wezens vind je in de
zonlichtzone van de oceaan.

Schemerzone

|| Bouw de gezonken schat en de zeeduivel,
gebruik de onderdelen uit zakje 5. Plaats ze
op de mat.

| | Deze levende wezens vind je in de
schemerzone van de oceaan.

Uitdaging .
|| Leer over de zonlicht- en schemerzone van 3
de oceaan. Wat zijn de verschillen? .
Mijn ideeén: .
v
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Dit heeft je team nodig:

Oceaanlagen

Taken activiteit 2

Diepzee

| | Bouw de twee diepzee-modellen uit zakje 6.
Zet ze op de mat.

| | Deze objecten vind je in de diepzee van de
oceaan.

|| Leerover de diepzee. Hoe ziet het leven in
dit extreme deel van de oceaan eruit?

Uitdaging

|| Label de afbeelding van de mat om de
verschillende lagen te laten zien. :

| | Deelwat je hebt geleerd over de lagen van
de oceaan.

Label de oceaanlagen: L=

SUBMERGED
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Sessie 3

Taken activiteit 1

| | Open de SPIKE™ Essential app. Voltooi je
les.

| | Laat het model met een andere snelheid
draaien.

|| Schrijf hieronder je ideeén op over hoe je het
programma kunt veranderen.

| | Pas het programma aan op basis van je
ideeén. Voer je nieuwe programma uit. Kijk
wat er gebeurt.

Schrijf je ideeén op:

Techneutenschrift | Sessies

Dit heeft je team nodig:

Jouw les:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:

Lesson 1 (Boat Trip)

€ginnen qq
nde
kust. Het s t,'jd om




Dit heeft je team nodig: ZQnIichtzone

Taken activiteit 2

|| Pas het bootmodel van de vorige taak aan
zodat het je team vertegenwoordigt. Heb
je speciale gereedschappen of uitrusting
nodig?

Uitdaging
| | Open de SPIKE™ Essential app.
|| Verander het programma om je teamboot in

de zonlichtzone te laten vertrekken. Probeer
het uit!

T

De zonlichtzone
ontvangt licht
dat het water
verwarmten
plantenlaat
groeien.

LOOPBAANVERBINDING

Een mariene bioloog bestudeert
het levenin alle delen van de
Oceaan. Erisveel te observeren

teontdekken in de zonlicht.zonee!'1

Ontdek meer op Pagina 30.
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SGSSie q Dit heeft je team nodig:

Taken activiteit 1

|:| Open de SPIKE™ Essential app. Voltooi je Jouw les:

les.
FIRST® LEGO® League
Explore Unit:
Lesson 2 (Animal
Alarm)

| | Codeer het model zodat het een licht laat
knipperen wanneer een teamlid de sensor -
nadert.

| | Pas het programma aan op basis van je

ideeén en test het uit!
Sensoren kunn
. ete en
Uitdagi . Nschappers
Itdaging . €ipen dingen ta
|| Codeer het model om een ander lichtpatroon N etect erendi
te tonen dat uniek is voor jouw team. . niet
. gen te zjap zijn
Hoe kunnen sensoren .
ons helpende ocg,aun .
— te verkennen: : :
. . e
: Laat zienhoe ,e.t.in
\-/ ° ewe\dige ‘dekeen‘\'.
| ™ gebr\,“ken-
Schrijf je ideeén op: \
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Dit heeft je team nodig:

7

Mijnideeén:

Schemerzone

Taken activiteit 2

|| Gebruik de bouwinstructies in boekje 2 om
de sensor, motor en hub aan de onderzeeér
uit Sessie 1 te bevestigen.

| | Open de SPIKE™ Essential app. Probeer
het programma dat in boekje 2 wordt
gegeven om je model te motoriseren.

Uitdaging

|| Verander het programma zodat de
onderzeeér het volgende zal doen:

|| Wanneer de sensor een zwart of grijs
object detecteert, draait de schroef snel
om achteruit te gaan.

|| Wanneer de sensor een blauw of geel
object detecteert, draait de schroef
langzaam om dichterbij te komen voor
een betere kijk.

| | Deelwat je hebt gebouwd en leg uit hoe je
het model hebt geprogrammeerd.

LOOPBAANVERBINDING

Een maritiem archeoloog

onderzoekt hoe mensen in het

verleden interactie hebben

. ugehad met de oceanen, Ze
nngn ons.veel leren over de
geschiedenis van de oceanen

Ontdek meer op Pagina 30,

SUBMERGED
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Sessie 5

Taken activiteit 1

| | Open de SPIKE™ Essential app. Voltooi je
les.

| | Codeer daarna het model om achteruit te
bewegen.

|| Schrijf hieronder je ideeén op over hoe het
programma verbeterd kan worden.

| | Pas het bestaande programma aan op basis
van je ideeén. Test het!

Uitdaging

|| Pas het model aan zodat het een
onderzeeér is. Wat kun je toevoegen? Wat
wil je verwijderen?

Teken wat je wil
veranderen aan het

model:

18 Techneutenschrift | Sessies

Dit heeft je team nodig:

Jouw les:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:

Lesson 3 (Arctic
Ride)

Onderzeeérs die
reizen naar de
diepste delen
van de oceaan
hebben speciale
apparatuur nodig
om te navigeren.




Dit heeft je team nodig:

Er valt zoveel
te leren over de
diepzee omdat
deze extreme
omgeving moeilijk
te bereikenis!

Diepzee

Taken activiteit 2

|| Pas het SPIKE-model van de vorige taak
aan zodat het een onderzeeér voorstelt en
kan worden bestuurd.

| | Open de SPIKE™ Essential app.

|| Verander het programma zodat het vaartuig
langzaam over de mat rijdt.

Uitdaging

|| Kies twee plekken op de mat die de
onderzeeér moet bezoeken.

|| Verander het programma van je vaartuig
zodat het zich verplaatst tussen twee
pictogrammen.

| | Deel hoe je je onderzeeér hebt
geprogrammeerd.

LOOPBAANVERBINDING

Oceanografen Zijn

wetenschappers die alle

gspecten vande oceqqn
Jestuderen, pjt kan het
inkaart

br engenvq
Zeebodem omv Lo
begrijpen 9ttenen

sl hoe verschillende
ISmendagqr overleven

SUBMERGED
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se$$ie 6 Dit heeft je team nodig:

Taken activiteit 1

| | Stelje voor dat jouw team iets vreemds
ontdekt tijdens een oceaanexpeditie.

|| Gebruik de prototype-onderdelen om een
mysterieus en onbekend wezen te bouwen.

Uitdaging

' | Schrijf hieronder een samenvatting van jouw
nieuw ontdekte soort.

' | Deel jouw nieuw ontdekte soort met
anderen.

20 Techneutenschrift | Sessies



Dit heeft je team nodig:

Kunstmatige o
|eefomgevingen wor e?d
door mensen gecree
om verschlllende
redenen.Ze kunnen
beschermin

1 en
aanvissen
kleine dieren: Ze kunnen

ook helpen bijhet s
peschermen van gcaln Kkus
tegen erosiet

Mijnideeén:

Diepzee ontdekking

Taken activiteit 2

|| Ontwerp een kunstmatige leefomgeving
voor de nieuwe soort met behulp van de
prototype-onderdelen.

|| Teken hieronder de ideeén van je team voor :

een leefomgeving.

|| Denk na over uit welk deel van de
oceaan jouw nieuwe soort komt en welke
bescherming het nodig kan hebben.

| | Zorg dat je nieuwe soort in de kunstmatige
leefomgeving blijft, om het later te delen in je
teammodel.

SUBMERGED
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se$$ie 7 Dit heeft je team nodig:

Taken activiteit 1

|| Ontdek de oceaanberoepen op
pagina’s 30-31.

| | Kies een beroep dat je interesseert. Denk na
over de verschillende gereedschappen die
iemand in die rol nodig zou kunnen hebben
om hun werk te doen.

|| Schrijf of teken je ideeén hieronder.

Uitdaging

|| Gebruik de prototype-onderdelen om een ¢
plek te bouwen waar mensen de oceaan
kunnen bestuderen.

|:| Bouw de gereedschappen of apparatuur die
de mensen nodig kunnen hebben.

Mijnideeén:

22 Techneutenschrift | Sessies




Dit heeft je team nodig: ‘,erkenningsstqtion

Taken activiteit 2

|| Denk aan een ander beroep dat de oceaan
verkent of bestudeert.

| | Bespreek welke nieuwe gereedschappen of
apparatuur dit beroep mogelijk nodig heeft.

| | Pas je model aan zodat het bij het beroep
past.

| | Plaats je model op de mat.
|| Vertel over wat je hebt gebouwd.

SUBMERGED™ 23




seSSies 8&9 Dit heeft je team nodig:

Sessietaken

|| Jullie team heeft veel geleerd over de
oceaan!

|| Ontwerp een teammodel dat jullie
ontdekkingsreis laat zien.

|| Verken de lijst met vereiste onderdelen op
de volgende pagina.

|| Teken het ontwerp van jullie teammodel en
label de vereiste onderdelen.

|| Bouw samen jullie teammodel. Gebruik de
mat en bouw de verschillende delen van
jullie ontdekkingsreis!

Teken je teammodel op
de mat:

2p O
D0

24  Techneutenschrift | Sessies



Vereisten

[ ] Voegjullie verkenningsstation, [ ] Motoriseer

de kunstmatige leefomgeving een deel
en een oceaanwezen toe. ‘. . van het
. | | Gebruikalle teammodel.

. modellenvan  © «
de Explore set.

8L I

s 4

[ ] Gebruik alleen LEGO® elementen. « [ | Gebruik de SUBMERGEDS" mat.

[ ] Gebruik LEGO code.

Label de vereiste
onderdelen van jullie
teammodel:

SUBMERGED




seSSies 1 0&11 Dit heeft je team nodig:

Sessietaken

| | Zoek je posterbord en

knutselbenodigdheden.
|| Brainstorm over wat er op de poster moet
komen. Ge f ,.
e [
|| Gebruik de volgende pagina als concept m ICiteer (e |
voor je ideeén. et Cl"es w a
at je
|| Werk samen om jullie teamposter te maken. ge’eerd hEbt
Samenwerking! 2
|| Wees creatief. Je kunt woorden, tekeningen
en foto’s op je poster gebruiken.
Maak nueen
poster om
ero\ler te
delen!

Beschrijf de reis die Je
team heeft gemaakt.

26 Techneutenschrift | Sessies




Teamposter

Dit is het moment om jullie ideeén vast
te leggen voor de teamposter.

Voorbeelden van onderwerpen: Ontdek,
Maak, Test, Deel, Core Values, Ontdekkingsreis

SUBMERGED™ 27



Sessie 12

Jeneemt deelaan f::n
>Led
feen FIRST LEGS Li r?odig
gxplore Festivat: nden
HH 1e
|| Pak jullie teammodel en de teamposter. je {-umﬂle:.: ‘s’;eC.l Sfe
° or ‘
|| Wat wil je team graag delen op het uit v:‘le o eme“t!

evenement? Bespreek het met elkaar.

-
|| Vul de volgende pagina in om je voor te \

bereiden op het evenement.

| | Bekijk samen met jullie coach het
beoordelingsformulier.

| | Oefen je presentatie.

| | Vertel anderen wat je hebt geleerd.
peelwat je hebt
geleerd enhoe je

team plezier heeft
gehad.

Wil je ons nog één keer /
helpen? Scan de QR-code
en beantwoord een paar

vragen. Dankjewel!

Voorbeelden vanrollen tijdens het festival

Ik leg het Ik laat zien hoe
teammodel uit. de poster onze
Ik vertel over ontdekkingsreis
Ik deel over het programma samenvat. Ici(vlé?r(;;er:aerl:ii;
wat we ontdekt en hoe het - WO ORE e
hebber. h;r?egar;rrr:]rggel /. de Core Values

heeft gebruikt.

Q motoriseert.

28 Techneutenschrift | Sessies



Denk na over wat jullie willen
delen op het evenement.

'« Kunnen jullie het teammodel! beschrijven? \

"« Leg uit hoe jullie team innovatie en creativiteit |
heeft gebruikt om de oceanen te verkennen.

I

-—

'« Welk deel van jullie teammodel is
_ gemotoriseerd? ,
| «Hoe hebben jullie het gemotoriseerde gedeelte
geprogrammeerd?

Voorbereiding o
het evenemegt 3

I

' «\Wat hebben jullie geleerd van de uitdaging

van dit seizoen?
|« Hoe hebben jullie de Core Values gebruikt?

\

S S I N S

« Wat staat er allemaal op jullie teamposter?
« Hoe laat de poster jullie ontdekkingseis zien?

SUBMERGED
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Loopbaanverbindingen

(Verkenning

(Aanbevolen om na Sessie 4 te voltooien)

deze en beantwoord de vragen.

* Leg het beroep uit. Noem een
paar dagelijkse taken die bij dit
beroep horen.

* Welke opleiding of training is
vereist?
\—

Bekijk de beroepen op deze pagina’s. Kies een beroep, onderzoek

» Welk jaarsalaris hoort bij dit
beroep?

* Voor welke bedrijven kunnen
mensen met dit beroep werken?

J

Mariene bioloog

Een mariene bioloog bestudeert
oceanische ecosystemen en het
leven in de oceanen. Hun focus
kan liggen op grote dieren zoals
walvissen en dolfijnen, of kleine
organismen zoals plankton en
algen

Oceanografen bestuderen een
breed scala aan oceanografische
concepten. Deze wetenschappers
kunnen onderzoek doen naar

de zeebodem, waterchemie, of
kusterosie en golven.

Onderzeebootpiloot

Een onderzeebootpiloot is
verantwoordelijk voor het besturen
van onderwatervaartuigen, met of
zonder passagiers aan boord. Deze
gespecialiseerde rol vereist training
om de veiligheid van de passagiers
en het milieu te waarborgen.

Studiegebieden
» Oceanografie

* Mariene biologie

* Kustbeheer

* Mariene chemie

» Geologie N
« Mariene technologie/ mari:t'iéfrﬁe;
techniek RO

* Onderwaterfotografie "

30 Techneutenschrift | Loopbaanverbindingen



(Reflectie

(Aanbevolen om na Sessie 12 te voltooien)

beroepen en wat je interesseert.
* Waarom vind je deze beroepen
interessant?

» Welke vaardigheden zijn nodig
voor deze beroepen?

Bekijk de beroepen op deze pagina’s. Denk na over deze

* Denk na over andere beroepen
die te maken hebben met het
bestuderen van de oceanen.

* Kun je een van deze beroepen
verder verkennen voor meer
informatie?

Mariene geoloog

Een mariene geoloog bestudeert
de oceaanbodem. Deze biologen
zijn geinteresseerd in hoe de
kustlijn wordt beinvioed door de
oceaan of hoe de zeebodem door
de geschiedenis van de aarde heen
is veranderd.

Onderwaterfotograaf

Onderwaterfotografen geven
mensen de kans om te zien hoe het
leven in de oceaan eruitziet. Deze
baan vereist gespecialiseerde
apparatuur en duiktraining.

Maritiem voorlichter

Een maritiem voorlichter leert
mensen over de oceanen. Deze

rol kan verschillende oceanische
onderwerpen omvatten, waaronder
geschiedenis, wetenschap,
oceaanbehoud en meer.

Scan voor meer
carriérebronnen
(Engelstalig)

SUBMERGED
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https://create.kahoot.it/course/1b1c80cb-0d9b-45a8-bd78-277ae876e38b

Ontdek, maak, test en deel
terwijl je door de sessies gaat

Ontwerp-
proces

Vier jullie
prestaties op
het evenement

FIRST

DIVE

presenten Y - Qualcomm

FIRST
LEGO
LEAGUE

LEGO, the LEGO logo, and the SPIKE logo are trademarks of the/sont des marques de commerce du/son marcas registradas de
LEGO Group. ©2024 The LEGO Group. All rights reserved/Tous droits réservés/Todos los derechos reservados.
FIRST®, the FIRST®logo, and FIRST® DIVE®SM are trademarks of For Inspiration and Recognition of Science and Technology

(FIRST). LEGO®is a registered trademark of the LEGO Group.
FIRST®LEGO® League and SUBMERGEDSM are jointly held trademarks of FIRST and the LEGO Group.
©2024 FIRST and the LEGO Group. All rights reserved. 20082402 V1
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