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Welkom!

Teamleden:

1.

2.

3.

4.

5.

6.

Samen met je teamgenoten:

Ontdek je echte uitdagingen en oplossingen in 
het thema van dit seizoen.

• Maak je een teammodel. Deze programmeer je
zodat een deel ervan beweegt.

• Test en verbeter je jullie codering en brengen
jullie veranderingen aan.

• Houd je jullie werk bij in dit Techneutenschrift.

• Maak je een teamposter waarop jullie
ontdekkingsreis te zien is.

• Deel je jullie model en poster met beoordelaars
op het Explore festival.

• Vier je jullie prestaties met familie en vrienden die
op het festival zijn.

ONTDEK

T E S T

M A AKDEEL

Technisch 
Ontwerp-

proces

Voordat je begint met Explore, vragen we je om deze QR-code 
te scannen en een vragenlijstje in te vullen. Dit helpt ons om het 
programma nog beter te maken. Superbedankt voor je hulp!
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Explore-verhaal
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Explore-verhaal
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Explore-verhaal
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Explore-verhaal



Kom iedere keer terug naar deze pagina 
gedurende het seizoen, om de doelen van 
je team en je eigen doelen bij te houden en 
je proces te delen.
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Teamproces

Wat is je favoriete 

onderdeel van het 

teammodel?

Wat is het meest verrassende wat je hebt geleerd? 

Mijn doelen voor dit seizoen zijn…

Tot nu toe heb ik geleerd… 
Ik wil graag meer leren over…

Ik ben trots op mijn team omdat…

BEGINBEGIN

JE BENT
JE BENT

FESTIVAL
FESTIVAL

HIER!HIER!

HALVERWEGE!
HALVERWEGE!

TIJD!TIJD!
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We ontdekken nieuwe vaardigheden en 

ideeën.

We gebruiken creativiteit en doorzettings-

vermogen om problemen op te lossen.

We passen toe wat we hebben geleerd om de 

wereld mooier te maken.

We respecteren elkaar en maken gebruik van 

elkaars verschillen.

We bereiken meer als we samenwerken.

We hebben plezier en vieren wat we doen!

Core Values
Geef in de vakjes voorbeelden van hoe jouw team de Core 

Values heeft gebruikt wanneer dit in de sessies wordt 

gevraagd. Je mag het tekenen of opschrijven.

ONTDEKKING

INNOVATIE

IMPACT

INCLUSIE

TEAMWORK

PLEZIER

Je leert nieuwe 

vaardigheden 
terwijl je 

samenwerkt!

JE BENT
JE BENT

HALVERWEGE!
HALVERWEGE!
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Taken activiteit 1

 Lees het Explore-verhaal en verken het 
SUBMERGEDSM thema.

 Praat met je teamgenoten over wat jij weet 
van de oceaan.

 Er zijn nog veel oceaan mysteries te 
ontdekken. Bedenk welk deel van de oceaan 
jij en je teamgenoten willen verkennen en 
ontdekken.

 Maak een lijstje met vragen die je hebt over 
de oceaan.

Sessie 1 Dit heeft je team nodig:

Over welke dieren of 
voorwerpen zou je 
meer willen leren?

Wat heb je geleerd van het lezen van het 
Explore-verhaal?

Welke dieren of 
voorwerpen herkende 

je in het Explore-
verhaal?

Wist je dat... Meer dan 80% van de oceaan nog niet in kaart gebracht is, verkent of ooit ontdekt door mensen.
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Taken activiteit 2

 Bouw de onderzeeër van de Explore set, 
gebruik hiervoor zakje 1 en 2.

 Vertel over de verschillende onderdelen van 
de onderzeeër en waar deze onderdelen 
voor gebruikt worden.

 Bedenk wat de onderzeeër misschien wel 
ontdekt heeft in de oceaan.

 Gebruik de ruimte hieronder om jouw ideeën 
te tekenen.

Uitdaging
 Gebruik de prototype-onderdelen om 

planten, dieren en objecten te bouwen waar 
je met je team over wil leren. 

 Deel je ideeën.

Duik erin!Dit heeft je team nodig: 

Mijn ideeën:

Scan mij om een 
video te zien van 

de onderzeeër. 

Een autonoom 

onderwatervoertuig (AUV) is 

als een kleine duikboot die geen 

bestuurder nodig heeft. Een op 

afstand bestuurd voertuig (ROV) 

heeft wel iemand nodig om het 

te besturen en is met kabels 

verbonden aan het schip.

https://www.youtube.com/channel/UCuGaG4GtEj82i3pByi_bM3A
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Taken activiteit 1

Zonlichtzone
 Bouw het koraalrif en de haai. Gebruik de 

onderdelen uit zakje 4 en plaats op de mat. 

 Deze levende wezens vind je in de 
zonlichtzone van de oceaan.

Schemerzone
 Bouw de gezonken schat en de zeeduivel, 

gebruik de onderdelen uit zakje 5. Plaats ze 
op de mat.

 Deze levende wezens vind je in de 
schemerzone van de oceaan.

Uitdaging
 Leer over de zonlicht- en schemerzone van 

de oceaan. Wat zijn de verschillen?

Dit heeft je team nodig:Sessie 2

Mijn ideeën:
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Taken activiteit 2

Diepzee
 Bouw de twee diepzee-modellen uit zakje 6. 

Zet ze op de mat. 

 Deze objecten vind je in de diepzee van de 
oceaan. 

 Leer over de diepzee. Hoe ziet het leven in 
dit extreme deel van de oceaan eruit?

 
Uitdaging

 Label de afbeelding van de mat om de 
verschillende lagen te laten zien. 

 Deel wat je hebt geleerd over de lagen van 
de oceaan.

Dit heeft je team nodig: Oceaanlagen

Label de oceaanlagen:
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Taken activiteit 1

 Open de SPIKE™ Essential app. Voltooi je 
les.

 Laat het model met een andere snelheid 
draaien. 

 Schrijf hieronder je ideeën op over hoe je het 
programma kunt veranderen. 

 Pas het programma aan op basis van je 
ideeën. Voer je nieuwe programma uit. Kijk 
wat er gebeurt.

Dit heeft je team nodig: 

FIRST ® LEGO® League 
Explore Unit:
Lesson 1 (Boat Trip)

Jouw les:

Sessie 3

Schrijf je ideeën op:

Grote oceaanreizen beginnen aan de kust. Het is tijd om het schip te laten vertrekken!
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Taken activiteit 2

 Pas het bootmodel van de vorige taak aan 
zodat het je team vertegenwoordigt. Heb 
je speciale gereedschappen of uitrusting 
nodig? 

Uitdaging
 Open de SPIKE™ Essential app.

 Verander het programma om je teamboot in 
de zonlichtzone te laten vertrekken. Probeer 
het uit!

Dit heeft je team nodig:

De zonlichtzone 
ontvangt licht 
dat het water 
verwarmt en 
planten laat 

groeien.

LOOPBAANVERBINDING
Een mariene bioloog bestudeert het leven in alle delen van de oceaan. Er is veel te observeren en te ontdekken in de zonlichtzone!

Ontdek meer op Pagina 30.

Zonlichtzone
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Taken activiteit 1

 Open de SPIKE™ Essential app. Voltooi je 
les.

 Codeer het model zodat het een licht laat 
knipperen wanneer een teamlid de sensor 
nadert.

 Pas het programma aan op basis van je 
ideeën en test het uit! 

Uitdaging
 Codeer het model om een ander lichtpatroon 

te tonen dat uniek is voor jouw team.

Dit heeft je team nodig: 

FIRST ® LEGO® League 
Explore Unit:
Lesson 2 (Animal 
Alarm)

Jouw les:

Sessie 4

Schrijf je ideeën op:

Sensoren kunnen wetenschappers helpen dingen te detecteren die niet met onze ogen te zien zijn.

Hoe kunnen sensoren 
ons helpen de oceaan 

te verkennen?
Laat zien hoe je de 

geweldige ideeën 

van iedereen kunt 

gebruiken!
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Dit heeft je team nodig: 

Taken activiteit 2

 Gebruik de bouwinstructies in boekje 2 om 
de sensor, motor en hub aan de onderzeeër 
uit Sessie 1 te bevestigen. 

 Open de SPIKE™ Essential app. Probeer 
het programma dat in boekje 2 wordt 
gegeven om je model te motoriseren. 

Uitdaging
 Verander het programma zodat de 

onderzeeër het volgende zal doen: 
 Wanneer de sensor een zwart of grijs 

object detecteert, draait de schroef snel 
om achteruit te gaan. 

 Wanneer de sensor een blauw of geel 
object detecteert, draait de schroef 
langzaam om dichterbij te komen voor 
een betere kijk. 

 Deel wat je hebt gebouwd en leg uit hoe je 
het model hebt geprogrammeerd.

Navigeren onder 

water zonder enig 

licht kan lastig 

zijn. Onderzeeërs 

moeten in staat zijn 

om hun snelheid te 

controleren.

Schemerzone

Mijn ideeën:

LOOPBAANVERBINDING
Een maritiem archeoloog onderzoekt hoe mensen in het verleden interactie hebben gehad met de oceanen. Ze kunnen ons veel leren over de geschiedenis van de oceanen.

Ontdek meer op Pagina 30.
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Taken activiteit 1 

 Open de SPIKE™ Essential app. Voltooi je 
les. 

 Codeer daarna het model om achteruit te 
bewegen. 

 Schrijf hieronder je ideeën op over hoe het 
programma verbeterd kan worden.

 Pas het bestaande programma aan op basis 
van je ideeën. Test het!

Uitdaging
 Pas het model aan zodat het een 

onderzeeër is. Wat kun je toevoegen? Wat 
wil je verwijderen?

FIRST ® LEGO® League 
Explore Unit:
Lesson 3 (Arctic 
Ride)

Dit heeft je team nodig: 

Jouw les:

Sessie 5

Teken wat je wil 
veranderen aan het 
model:

Onderzeeërs die 
reizen naar de 
diepste delen 
van de oceaan 

hebben speciale 

apparatuur nodig 

om te navigeren.

Misschien moet je lampen 

toevoegen om in het 

donker te kunnen zien, of 

een armbevestiging

om objecten op  

te kunnen 
pakken.
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Taken activiteit 2

 Pas het SPIKE-model van de vorige taak 
aan zodat het een onderzeeër voorstelt en 
kan worden bestuurd. 

 Open de SPIKE™ Essential app.

 Verander het programma zodat het vaartuig 
langzaam over de mat rijdt. 

Uitdaging
 Kies twee plekken op de mat die de 

onderzeeër moet bezoeken. 

 Verander het programma van je vaartuig 
zodat het zich verplaatst tussen twee 
pictogrammen. 

 Deel hoe je je onderzeeër hebt 
geprogrammeerd.

Dit heeft je team nodig: Diepzee

LOOPBAANVERBINDING
Oceanografen zijn wetenschappers die alle aspecten van de oceaan bestuderen. Dit kan het in kaart brengen van de zeebodem omvatten en begrijpen hoe verschillende organismen daar overleven. 

Ontdek meer op Pagina 30.

Er valt zoveel 
te leren over de 
diepzee omdat 
deze extreme 

omgeving moeilijk 
te bereiken is!

om objecten op  

te kunnen 
pakken.
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Taken activiteit 1 

 Stel je voor dat jouw team iets vreemds 
ontdekt tijdens een oceaanexpeditie. 

 Gebruik de prototype-onderdelen om een 
mysterieus en onbekend wezen te bouwen. 

Uitdaging
 Schrijf hieronder een samenvatting van jouw 

nieuw ontdekte soort. 

 Deel jouw nieuw ontdekte soort met 
anderen.

Dit heeft je team nodig: Sessie 6

Jaar: Maand: Dag: Plaats:

Hoe zou je het noemen? 

Waar in de oceaan is het ontdekt? In welke oceaanlaag? 

Wat was het aan het doen? 

Was het alleen of met andere soorten? 

Heb je er meer dan één gezien? 

Hoe groot is het? 

Zal het groter worden? 

Wat voor leefomgeving heeft het nodig? 

Wat eet het? 

Wat moeten anderen nog meer weten over jouw ontdekking?

Je kunt jouw nieuw 
ontdekte soort 
later delen op je 

teamposter.

Nieuwe soort ontdekt
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Taken activiteit 2

 Ontwerp een kunstmatige leefomgeving 
voor de nieuwe soort met behulp van de 
prototype-onderdelen.

 Teken hieronder de ideeën van je team voor 
een leefomgeving. 

 Denk na over uit welk deel van de 
oceaan jouw nieuwe soort komt en welke 
bescherming het nodig kan hebben. 

 Zorg dat je nieuwe soort in de kunstmatige 
leefomgeving blijft, om het later te delen in je 
teammodel.

Dit heeft je team nodig: Diepzee ontdekking

Kunstmatige 

leefomgevingen worden 

door mensen gecreëerd 

om verschillende 

redenen. Ze kunnen 

bescherming bieden 

aan vissen en andere 

kleine dieren. Ze kunnen 

ook helpen bij het 

beschermen van een kust 

tegen erosie!

Mijn ideeën:
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Taken activiteit 1

 Ontdek de oceaanberoepen op  
pagina’s 30-31. 

 Kies een beroep dat je interesseert. Denk na 
over de verschillende gereedschappen die 
iemand in die rol nodig zou kunnen hebben 
om hun werk te doen.

 Schrijf of teken je ideeën hieronder. 

 
Uitdaging

 Gebruik de prototype-onderdelen om een 
plek te bouwen waar mensen de oceaan 
kunnen bestuderen. 

 Bouw de gereedschappen of apparatuur die 
de mensen nodig kunnen hebben.

Dit heeft je team nodig: Sessie 7

Mijn ideeën:
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Taken activiteit 2

 Denk aan een ander beroep dat de oceaan 
verkent of bestudeert. 

 Bespreek welke nieuwe gereedschappen of 
apparatuur dit beroep mogelijk nodig heeft. 

 Pas je model aan zodat het bij het beroep 
past. 

 Plaats je model op de mat. 

 Vertel over wat je hebt gebouwd.

Dit heeft je team nodig: Verkenningsstation

Teken en label de 
onderdelen van jouw 
verkenningsstation 

op deze scène uit het 
Explore-verhaal.
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Teken je teammodel op 
de mat:

Sessietaken

Jullie team heeft veel geleerd over de 
oceaan! 

Ontwerp een teammodel dat jullie 
ontdekkingsreis laat zien. 

Verken de lijst met vereiste onderdelen op 
de volgende pagina. 

Teken het ontwerp van jullie teammodel en 
label de vereiste onderdelen. 

Bouw samen jullie teammodel. Gebruik de 
mat en bouw de verschillende delen van 
jullie ontdekkingsreis!

Dit heeft je team nodig: Sessies 8&9

Bouw een teammodel dat 

het verkenningsstation, een 

kunstmatige leefomgeving 

en het oceaanwezen dat jullie 

team ontdekt heeft, laat 

zien!
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Vereisten

Label de vereiste 
onderdelen van jullie 
teammodel:

Voeg jullie verkenningsstation, 
de kunstmatige leefomgeving 
en een oceaanwezen toe. 

Gebruik alle 
modellen van 
de Explore set. 

Gebruik alleen LEGO® elementen. 

 Motoriseer 
een deel 
van het 
teammodel.

Gebruik LEGO code.Gebruik de SUBMERGEDSM mat.

Teammodel Bouw een teammodel dat 

op een unieke manier laat 

zien hoe jullie team de 
oceaanontdekkingen met

anderen deelt.



Ontdek Ontdekkingsreis Deel

Maak en
test
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Sessietaken

Zoek je posterbord en 
knutselbenodigdheden.

Brainstorm over wat er op de poster moet 
komen. 

Gebruik de volgende pagina als concept 
voor je ideeën. 

Werk samen om jullie teamposter te maken. 
Samenwerking! 

Wees creatief. Je kunt woorden, tekeningen 
en foto’s op je poster gebruiken.

Dit heeft je team nodig: Sessies 10&11

Beschrijf de reis die je
team heeft gemaakt.

Gefeliciteerd met alles wat jegeleerd hebt.

Maak nu een
poster om 
erover te 

delen!
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Dit is het moment om jullie ideeën vast 

te leggen voor de teamposter.

Voorbeelden van onderwerpen: Ontdek,

Maak, Test, Deel, Core Values, Ontdekkingsreis

Teamposter
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Ik deel over 
wat we ontdekt 

hebben.

Ik leg het 
teammodel uit.

Ik vertel over 
het programma 

en hoe het 
programma 

het teammodel 
motoriseert.

Ik laat zien hoe 
de poster onze 
ontdekkingsreis 

samenvat. Ik kan vertellen 
over de manier 

waarop ons team 
de Core Values 
heeft gebruikt.

Voorbeelden van rollen tijdens het festival

Taken 

Pak jullie teammodel en de teamposter.

Wat wil je team graag delen op het 
evenement? Bespreek het met elkaar.

Vul de volgende pagina in om je voor te 
bereiden op het evenement.

Bekijk samen met jullie coach het 
beoordelingsformulier.

Oefen je presentatie.

Vertel anderen wat je hebt geleerd. 

Sessie 12

Deel wat je hebt
geleerd en hoe je

team plezier heeft
gehad.

Je neemt deel aan een

FIRST® LEGO® League 

Explore Festival. Nodig

je familie en vrienden 

uit voor dit speciale 

evenement!

Wil je ons nog één keer 
helpen? Scan de QR-code 
en beantwoord een paar 
vragen. Dankjewel!
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• Kunnen jullie het teammodel beschrijven?

• Leg uit hoe jullie team innovatie en creativiteit 

heeft gebruikt om de oceanen te verkennen.

• Welk deel van jullie teammodel is  

gemotoriseerd?

• Hoe hebben jullie het gemotoriseerde gedeelte 

geprogrammeerd?

• Wat hebben jullie geleerd van de uitdaging 

van dit seizoen?

• Hoe hebben jullie de Core Values gebruikt?

• Wat staat er allemaal op jullie teamposter?

• Hoe laat de poster jullie ontdekkingseis zien?

Voorbereiding op 
het evenement

Laten we vieren hoe goed 

we allemaal hebben 

samengewerkt! Het is veel 

leuker als iedereen in het 

team enthousiast  

meedoet.

Denk na over wat jullie willen 
delen op het evenement. 
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Mariene bioloog 

Een mariene bioloog bestudeert 
oceanische ecosystemen en het 
leven in de oceanen. Hun focus 
kan liggen op grote dieren zoals 
walvissen en dolfijnen, of kleine 
organismen zoals plankton en 
algen

Oceanograaf

Oceanografen bestuderen een 
breed scala aan oceanografische 
concepten. Deze wetenschappers 
kunnen onderzoek doen naar 
de zeebodem, waterchemie, of 
kusterosie en golven.

Onderzeebootpiloot

Een onderzeebootpiloot is 
verantwoordelijk voor het besturen 
van onderwatervaartuigen, met of 
zonder passagiers aan boord. Deze 
gespecialiseerde rol vereist training 
om de veiligheid van de passagiers 
en het milieu te waarborgen.

Studiegebieden
• Oceanografie

• Mariene biologie

• Kustbeheer

• Mariene chemie

• Geologie

• Mariene technologie/ maritieme 
techniek

• Onderwaterfotografie

Verkenning
(Aanbevolen om na Sessie 4 te voltooien)

Bekijk de beroepen op deze pagina’s. Kies een beroep, onderzoek 
deze en beantwoord de vragen.

• Leg het beroep uit. Noem een 
paar dagelijkse taken die bij dit 
beroep horen.

• Welke opleiding of training is 
vereist?

• Welk jaarsalaris hoort bij dit 
beroep?

• Voor welke bedrijven kunnen 
mensen met dit beroep werken?

Loopbaanverbindingen
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Mariene geoloog 

Een mariene geoloog bestudeert 
de oceaanbodem. Deze biologen 
zijn geïnteresseerd in hoe de 
kustlijn wordt beïnvloed door de 
oceaan of hoe de zeebodem door 
de geschiedenis van de aarde heen 
is veranderd.

Onderwaterfotograaf 

Onderwaterfotografen geven 
mensen de kans om te zien hoe het 
leven in de oceaan eruitziet. Deze 
baan vereist gespecialiseerde 
apparatuur en duiktraining.

Maritiem voorlichter

Een maritiem voorlichter leert 
mensen over de oceanen. Deze 
rol kan verschillende oceanische 
onderwerpen omvatten, waaronder 
geschiedenis, wetenschap, 
oceaanbehoud en meer.

 
Scan voor meer 

carrièrebronnen 
(Engelstalig)

Reflectie 
(Aanbevolen om na Sessie 12 te voltooien)

Bekijk de beroepen op deze pagina’s. Denk na over deze 
beroepen en wat je interesseert.

• Waarom vind je deze beroepen 
interessant?

• Welke vaardigheden zijn nodig 
voor deze beroepen?

• Denk na over andere beroepen 
die te maken hebben met het 
bestuderen van de oceanen.

• Kun je een van deze beroepen 
verder verkennen voor meer 
informatie?

https://create.kahoot.it/course/1b1c80cb-0d9b-45a8-bd78-277ae876e38b
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Ontdek de uitdaging

Leer over de Core Values

Maak een teammodel

Ontwerp een teamposter

Vier jullie 
prestaties op 
het evenement

Ontdek, maak, test en deel  
terwijl je door de sessies gaat

Ontdekkingsreis

ONTDEK

T E S T

M A AKDE E L

Technisch 
Ontwerp- 

proces
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