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CHALLENGE
UNEARTHED

Challenge Updates

Bijgewerkt op 9 december 2025

(De eerder uitgegeven updates vervangen alle eerdere updates)

(9 december 2025)

UPDATE 06 — OPZET VAN HET MIUNSCHACHTVERKENNER VELD -

- De rail van de mijnschachtverkenner staat op een verticale ondersteuning in het
speelveld van het andere team. De rail heeft twee inkepingen (omcirkeld in rood) die
als ondersteuning kunnen worden gebruikt. Beide inkepingen kunnen worden
gebruikt om de ondersteuning verticaal te houden en binnen het aangegeven bereik
op positie van de mat.

(Duiding van de Nederlandse organisatie)

INNOVATIEPROJECT
- Is het nadelig voor een team als zij een innovatie bedenkt die volgens de richtlijnen

van de archeologen niet is toegestaan?

Nee. Het vieren van innovatie staat voorop. Wie weet is de innovatie wel zo goed dat
het voor een richtlijnwijziging zorgt.

(3 november 2025)

UPDATE 05 - DECORATIEVE MODELELEMENTEN
- Sommige missiemodellen bevatten decoratieve elementen die niet van belang zijn
voor hun functie. Deze elementen kunnen af en toe losraken of eraf vallen tijdens



normaal spel. Van teams wordt verwacht dat ze hun robots zo ontwerpen en
bedienen dat ze geen schade aan missiemodellen veroorzaken, maar
scheidsrechters geven het voordeel van de twijfel als decoratieve elementen
losraken als gevolg van normaal spel (zie Regel 18 met betrekking tot modelschade).

Vrijwilligers zullen er alles aan doen om ervoor te zorgen dat alle decoratieve
elementen aanwezig zijn, maar sommige kunnen ontbreken of niet te repareren zijn
tijdens een evenement. Teams waarvan de strategie afhankelijk is van deze
elementen, dienen hun veld v- - r de wedstrijd te controleren en de scheidsrechter te
waarschuwen als er iets ontbreek.

(16 september 2025)

UPDATE 04 — MISSIE 03: MIUINKARRETJE ONDERBREKING AFLEVERING

- Als het mijnkarretje succesvol is afgeleverd op het veld van het andere team en het
andere team onderbreekt hun robot op een manier waarbij dat mijnkarretje door de
scheidsrechter uit het veld wordt gehaald, telt de aflevering van het mijnkarretje nog
steeds als @pbhet veld van het andere team. Het team die het mijnkarretje heeft
afgeleverd verdient punten voor de aflevering. De bonus is nog steeds mogelijk als
beide teams hun mijnkarretje succesvol hebben afgeleverd.

(5 augustus 2025)

UPDATE 03 — MISSIE 02: CRITERIA VOLLEDIG VRIUMAKEN TOPLAAGDELEN
- Missie 02 heeft drie toplaagdelen, die elk een unieke actie vereist om volledig vrij te
maken:

e EG@n deel (te herkennen aan de loop) moet volledig weggehaald worden, zodat
het model niet meer wordt aangeraaki.

e Het tweede deel moet worden geschoven totdat de grijze hendel volledig valt.

e Het derde deel moet volledig gedraaid zijn tot het volledig voorbij de
aangewezen lijn op de mat is.

De missie video demonstreert elke vrijmaakmethode en kan gebruikt worden als
referentie voor hoe de toplaagdelen volledig vrijgemaakt moeten worden.

UPDATE 02 — MISSIE 02: KAARTONTHULLING OPZETTEN

- De 3ME Dual LockE stickers moeten zorgvuldig worden uitgelijind om ongewenst
contact met de toplaagdelen te vermijden. Een verkeerde uitlijning kan plak- of
bewegingsproblemen veroorzaken die effect kunnen hebben op de uitkomst van de
uitvoering van het missiemodel. Teams moeten de opstelling tijdens voor de start
controleren voor een soepele werking.

UPDATE 01 — OVERSCHRIJDING VAN DE RAND VAN HET THUISGEBIED BIJ

DE TERUGKEER

- Overschrijden van elke rand van het thuisgebied bij de terugkeer telt als &olledig
binnenéen kan beoordeeld worden zonder een precisieteken in te moeten leveren



